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Nationsvorstellung: Mortal
Kombat Warriors(Nation #5)
Sie sind die einzige Nation, die
ihr Bruchstiick noch nicht an
Nation #33 oder #9 verloren
hat und auf3erdem sind die auf
Platz 3 der Rangliste.

Ihr Herrscher ist Blnny, bereits
seit 3 Runden dabei, und ihr
Vize Aykon, seit 2 Runden
dabei.

Doch keiner von beiden ist auf
dem ersten Platz innerhalb der
Nation, den belegt Zidane, er
spielt wie Bunny seit 3 Runden
mit.

Weitere Nationsmitglieder sind:
Rohan(spielt erst seit einer
Runde mit und ist auf dem
dritten Platz in der Nation),
MAD(spielt seit 2 Runden mit
und ist auf dem vierten Platz
der Nation), Laros, m0Onfire,
Schéin-Sau, Aykon, Darkstorm,
Earthshaker, Angie(hélt das
Bruchstiick), Lyxor, DjTugay
und Marco.

In der Nation gibt es keinen,
der weniger als 10 Burgen hat,
geschweige denn im
Noobschutz ist. Doch es gibt
Spieler in Nation #5 mit einer
eher geringen
Bevdlkerungszahl.

Diejenigen unter 1000
Bevdlkerung sind: Lyxor,
DjTugay und Marco. Wie man
sieht belegen sie auch hier
wieder die letzten Platze
innerhalb der Nation.

Doch wo stehen die Spieler auf
der Rangliste von
VDO(Vampires Dawn Online)?
Zidane ist auf Platz 15, Blnny
auf Platz 24, Rohan auf Platz
48, MAD auf Platz 52, Laros
auf Platz 66, m0Onfire auf Platz
68, Schdin-Sau auf Platz 76,
Aykon auf Platz 77, Darkstorm
auf Platz 82, Earthshaker auf
Platz 91, Angie auf Platz 108,
Lyxor auf Platz 177, DjTugay
auf Platz 255 und schlief3lich
Marco auf Platz 263.
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ampirschloss und Clan schloss auf Stufe 1

Nationsvorstellung

Nation 9
Templars of Steel

Herrscher: Shinobu
Vize: Ogli

derzeitige Heiligtimer:

Schrein des Lichts: Verringert die
Reisekosten um 20%

Schrein des Wassers: Erhéht die
Filarproduktion um 5%

2.Bruchstiick: Ritual der
Weltherrschaft
8. Bruchstiick: Ritual der
Weltherrschaft
9. Bruchstiick: Ritual der
Weltherrschaft

DIPLOMATIE:

Erzfeinde:
Erzfeinde haben wir eigentlich
keine.

Verblndete:

Neben dem mit #33, was ja wohl
nicht mehr lange anhalten wird,
haben wir ein Blindniss mir Nation
#3 und #4

gewlinschte Verblndete:
Wir sind stark genug um alle
unsere Feinde alleine zu

zerschmettern @

Was héltst du von deiner Nation:
Ich finde unsere Nation einfach
klasse ™ . Alle Spieler sind
einfach super nett

und wenn man mal Hilfe braucht
kann man garnicht so schnell
gucken wie man sie bekommt M

Wen seht ihr als starksten
Gegner?
Ganz klar Nation #33

Wir etwas grolRes geplant und
wann kann man damit rechnen?
Ja wir Planen etwas aber was und

wann wird noch nicht verraten &




Alte Interviews

Wir haben letzte Runde einige Interviews vorgenommen und nun seht selber wie ,richtig” ihre Antworten waren.

Interview mit van Rake:

Hattest du eine Strategie bei deiner Wahl der Burgen am
Rundenanfang?

van Rake: nein ich hab mir eine 12er Insel ausgesucht und die
besiedelt...

Warst du schon friih so hoch in der Rangliste? Wenn ja, wer waren
deine Gegner fiir die Abnahme der Burgen?

van Rake: Ich war eigentlich sehr schnell in der Top ten und war
auch ne ganze zeit erster....

van Rake: tja und dann kam ein GrofR3angriff von Nation

19....dabei habe ich 33 Burgen und mein BS verloren...na ja
Uhrheber der ganzen Sache war darkslayer aber ich nehme es ihm
nicht tbel...

Was war dein héchster platz in der Rangliste gewesen? Und welche
Strategie, also worauf hattest du da gesetzt?

van Rake: Der héchste platz war der erste...
van Rake: Die Strategie: nur die wichtigen Inseln deffen und bei den
anderen hoffen das keiner angreifft M

Was ist deiner Meinung nach die beste Einheit fur dich?

van Rake: hmmm also am besten sind Elras Magier meiner
meinung nach...

Denkst du, du kannst mit deiner Nation den Sieg erringen?
van Rake: es wird schwer aber wir kdnnen es schaffen.

Auf welche Nation wiirdest du momentan tippen, die gewinnt?
van Rake: Nation 18

Denkst du es ist wegen Rassenvorteilen?
van Rake: nein

Findest du deine Rasse gut? Wenn ja, warum?

van Rake: der Clan ist zur zeit die starkste Rasse, durch die neuen
Verbesserungen, dem vielen Geld, billigen Einheiten ,und viel
Bevdlkerung....

Die Vamps sind nicht mehr gut....leider

Willst du néchste Rund wieder Vampire spielen oder eine andere
Rasse? Wenn nein, dann warum die Zuneigung zu der anderen
Rasse?

van Rake: eigentlich wollte ich den Clan nehmen, aber ich hab mich
dann doch fur Elras entschieden

Was hast du dir fur die nachste Runde vorgenommen? Und wie
willst du dein Ziel erreichen?

van Rake: mein ziel ist es in die Top ten zu kommen und die runde
Zu gewinnen™

Weildt du schon, in welche Nation du gehst?

Interview

Hallo mLz ich méchte dir danken das du damit
einverstanden bist

das ich mit dir ein Interview machen darf.

Pascal:Wie bist du auf dein Namen gekommen?

mLz:hmm mein name hat sich tber die zeit
entwickelt... angefangen habe ich vor mehr als 10
jahren mit maniac, dann malziac, malz und nun halt
mLz ganz ohne vokale

Pascal:Hast du Rivalen mit denen du andauernt zu
kampfen hast?

mLz:nein, rivalen mit denen ich andauernd zu
kampfen hatte sind alle schon kaputt oder haben
ihren account abgemeldet

nein im ernst, eigentlich nicht. bin ja ein
umganglicher mensch...

Pascal:Denkst du du kannst mit deiner Nation noch
den Sieg erringen?

mLz:mit ein wenig gliick kdnnten wir noch gewinnen,
ja...

Pascal:Was tippst du welche Nation gewinnen wird?
mLz:ich tippe auf nation#18

Pascal:Welche Rasse findest du am besten und
warum?

mLz:elras finde ich am schonsten, da kann man
taktisch am meisten rausholen (skelette schlagen
u.a.). am besten schatze ich allerdings die claner ein
(schnelles bev.wachstum, geringe baukosten,
gunstige einheiten)

Pascal:Was fur Ziele hast du nachste Runde?

mLz:nachste runde will ich ne menge spass haben.
so wie diese auch . ziele ansich habe ich keine.

Pascal:Was halst du von der Rundendauer?




van Rake: ich geh in Nation 5 (Elras)

Mit welchen Spielern wiirdest du in der ndchsten Runde gerne
zusammen spielen?

van Rake: Mit Schinobu,Bear_L,Vallen,Vermenz,Kero....und noch
einigen mehr™*

Wie sehr erwartest du schon die nachste Runde?
van Rake: Ich freue mich schon total darauf

Was halst du von der momentanen Rundendauer? Findest du es
dauert zu lange?

van Rake: ja viel zu lang

Wieso?

van Rake: zu viele Ticks, und die Bruchstiicke wurden immer so
verteilt das jede nation en haufen RP bekommen hat, das zieht die
ganze Sache in die lange...

Wirden dir kirzere Tickzeiten gefallen?
van Rake: nein 20 min. sind am besten

Wie gefallen dir die Speedrunden, also wo die Tickzeiten sehr kurz
sind?

van Rake: die sind echt gut, aber die Tickzeit sollte bei 20 sek.
Liegen

Hast du dort oft Erfolg? Bist du sogar einmal erster geworden?
van Rake: Speedrunde von drei spielen die ich gespielt habe :
einmal erster , zweimal zweiter Normale Runde: einmal gespielt:
knapp zweiter™

Mit welcher Rasse spielst du am liebsten in der Speed? Warum?
van Rake: mit Elras, mit denen habe ich eine gute Strategie

Auf welche Einheit setzt du dort?
van Rake: Elras Magier
Zum Schluss noch ein Kommentar an die anderen Spieler?

van Rake: also wen euch mal eine ganze Nation angreift dann greift
nur ihren Herrscher an, das wirkt wahre wunder...z.b mich hat mal
die komplette Nation 2 angegriffen und ich hab 31 Burgen verloren,
dann hab ich nur sirith angegriffen (21 Burgen) und seitdem habe
ich keine Probleme mehr™

-
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mLz:rundendauer ist okay mit 6000 ritualpkt.

Pascal:Sind deiner Meinung nach die Tickzeiten
okay?Wenn nicht welche Zeit wiirde dir am besten
gefallen?

mLz:tickzeiten kdnnten schneller sein, bzw. mehr
AP. 5 APs / tick oder tickzeiten von 10 minuten oder
so waren mir lieber. aber so wie es jetzt ist, ist das
spiel natirlich ausgeglichener, da man nicht soviel
zeit investieren muss. auch nen vorteil...

Pascal:Wie gefallen dir die Speedrunden?

mLz:speedrunden habe ich erst eine mitgespielt. die
fand ich ganz lustig, war mir allerdings dann etwas
ZU schnell. weil einmal kochen oder einkaufen
zwischendurch und alles ist Ubern haufen geworfen.
wenn man wirklich zeit hat ist es aber bestimmt ne
lustige sache!

Pascal:Héattest du zum Schluss noch ein Kommentar
an die anderen Spielern?
Oder einen Tipp?

mLz:kommentar keinen, soll jeder machen was er
will. grif3en mochte ich vor allem ogli und geehad,
kuenocks und bob und nattirlich meine ganze
nation, vor allem azura, lord bon und eddie . die
haben mich natdrlich auch ein wenig unterstutzt,
sonst ware ich (wir) mit sicherheit nicht so weit wie
jetzt.

tipp: nehmt euch vor uns in acht!

Pascal:lch danke dir fur das Interview!

mLz:keine ursache fur das interview, hab ich doch
gern beantwortet die paar fragen!

-
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Weg zur baldigen Gruft. Spater wird
hier ein Laden stehen.



Interviews

Hier ein aktuelles Interview.

Interview mit Assuri:

Mods sind keine Unmenschen.

Mod: Assuri aka. Assurnasirpal
Name: Arno Wendorff

Alter: 17

Woher hast du diesen eher
merkwurdigen Nicknamen?: Den
nick habe ich bekommen als ein
Freund von meinem Bruder mich
in seinen Clan eingeladen hat.
Der Clan hiess

Historische Zerstoerer und der
Freund war der UT Squad
Leader

zu der zeit war UT classic noch
neu. Mein Bruder hatte schon
den nick Assurbanipal.
Assurbanipal war ein Assyrischer
Herrscher der eine menge
gebiete dazu erobert hat.

Ich hab mir dann Assurnasirpal
ausgesucht. Er war fuer seine
grausamkeiten bekannt

und der Vater von Assurbanipal.
Jetzt komm auf keine dummen
gedanken nur weil ich der

Vater meines grossen Bruders
bin™M

Ich bin dann zwar nie in den Clan
weil ich noch ein RL hatte.
Assurnasirpal wird auch
Ashurnasirpal

geschrieben und heisst 'Ashur ist
Warum und Wann bist

du Mod geworden?: Ich denke
mal weil ich schon lange dabei
bin und mich eigentlich immer
recht gut mit Sogil verstanden
hab.

Als ich dann die Testversionen
der Grafiken fertig hatte hat er
mich zum Op gemacht.

Ein paar Tage spaeter hat er
dann mal im Chat nachgefragt ob
ich Mod werden will. Das war am
Mar 23 2006

Wirdest du dich selber

als hart durchgreifenden

Mod sehen?: Ich glaube nicht.
Meistens werde ich nicht viel
machen, ausser die Beitraege zu
loeschen oder zu verschieben.
Es gibt jedoch einige User die
mit absicht alle moeglichen
Themen voll spammen. Bei
denen hab ich bis jetzt

schon recht hart durchgegriffen.
Demnaechst werde ich aber bei
diesen Usern noch sehr viel
haerter durchgreifen.

Haltst du es denn fiir nétig
héarter durchzugreifen und
hartere Strafen gegen massives
Spammen einzufiihren?: Ja ich
halte es fuer Noetig. Es gibt
einige Themen im Off-Topic wo
gespammt werden darf aber oft
wird nur bei diskussionen
gespammt.

Ich habe schon vielen Usern TP
abgezogen, die meisten machen
sich dann aber nur ueber mich
oder die anderen Mods Lustig
weil es eigentlich

keine auswirkungen hat.

Aus dem Grund hat Kuenocks im
VDo Chat schon einige
MalRnamen

angekindigt,

wie werden die denn aussehen?:
In Zukunft kann ein Spieler auch
im Spiel durch Filar oder AP
abzug bestraft werden.

Es wird auch eine funktion geben
um Usern Forum verbot zu
erteilen und es ist sehr
wahrscheinlich das bald keine
anonymen User mehr posten
koennen.

Es wird sogar ueberlegt in
einzelnen Faellen die User aus
dem Spiel zu verbannen. Es ist
aber noch nicht ganz sicher.
Noch muessen wir

Mods uns auch einigen in
welchen Faellen welche Strafe
eingesetzt wird und wie hart
genau diese Strafen sein
werden. Der normale benutzer
wird hiervon

allerdings nichts mitbekommen.
Diese Strafen sind nur fuer die
Extremen Faelle.

Was fir Vergehen werden denn
notig sein, um einen
temporaren Bann zu erhalten?
Also wenn man nach mehreren
Ermahnungen noch weiter
Spamt wird man temporaer aus
dem Forum ausgeschlossen.
Wenn man danach noch durch
Briefe weiterhin beleidigt wird
man temporaer aus dem Spiel

ausgeschlossen.

Sollte ein Spieler nichts ins
Forum schreiben aber Spieler
beleidigen, kann er natuerlich
auch temporaer

aus dem Spiel ausgeschlossen
werden.

Und mit Titelpunkten wird

man nicht mehr bestraft? Doch
mit Titelpunkten wird man noch
bestraft. Wie gesagt sind diese
Strafen fuer extreme Faelle.
Also leute die sich durch TP
abzug nicht beeindrucken
lassen.

Aber viele Spieler beschweren
sich, wegen der fehlenden TP
Belohnung

was schlagen da die Mods vor?:
Wir Moderatoren sind
unmenschen. Wir belohnen nicht
wir versklaven nur.

Nein jetzt mal im ernst: Man soll
nicht wegen jedem Vorschlag
einen TP bekommen. Wenn sich
jmd durch gute Beitraege
auszeichnet dann wird er schon
seine TP bekommen

Ich habe schon einige TP
vergeben. Leider musste ich
aber mehr wegen Spam
abziehen. Was wir vielleicht
einfuehren sollten,

ist das man benachrichtigt wird
wenn man TP bekommt. Denn
ich glaube viele merken es
garnicht.

Also wirdest du das Problem
eher bei der Community sehen?:
Nein das problem liegt nicht bei
der Community.

Woran liegt es dann, dass so
viele Spieler so viel spammen?:
Es sind nicht viele Spieler die
zuviel spammen. Es handelt sich
um ein paar wenige die es nicht
lassen koennen ueberall vom
Thema abzuweichen

oder auch einfach mal mit
absicht unnuetze Beitraege
bringen. Ich habe auch schon
sehr oft gesehen das einige ihre
Privatgespraeche Theme
fuehren

anstatt es per Brief zu tun.



Neuigkeiten

Winsche,Wunsche und... Winsche
Stand: Vor dem Update

Was wird wohl als néachstes fur ein Feature
eingefihrt? Was ist die nachste Veranderung? Das
haben wir einige User von VDO gefragt. Einer
vermutet es werden vielleicht mehr Farben fur d
Landkarte eingefiihrt, wahrend wiederum ein
anderer darauf tippt, dass es eine art Liste mit gen
aktuellen Kriegen und Verlusten geben wird.
Eine ebenfalls sehr hoch geschéatzte Vermutung ist
das Verbot von Posten, wenn man nicht angemeldet
ist.
In den Veranderungen sind die Meinungen sehy
geteilt und vielfaltig. Manche wollen billigere
Silbermienen, dann wollen welche, dass der Heiler
geschwacht wird und sehr viele wiinschen sichjals
Veranderung eine Schwachung des Clans.
AuRRerdem werden sich mehr Vorteile fur die Elfas
gewunscht.
Aber nicht nur Verdnderungen sind erwiinscht, jauch
neue Features werden erwartet. Beispielsweise
Ereignisse fur Feiertage oder weitere Einheiten|.
Nun erst einmal genug von den Veranderungen und
Winschen innerhalb des Spiels, denn auchd@ér das
Forum werden sich Features gewiinscht. Zum
Beispiel eine Suchfunktion, bessere Bestrafungen
und eine Beseitigung des ,Forums-Chaos".

Am Allermeisten wird Uber die Balance diskutiert.
Wie soll man die Rassen Vampire und Elras fir die
Spieler schmackhafter machen? Soll man die Elras
verbessern oder den Clan schwachen? Ware
vielleicht beides gut?

Wirde man die Elras verbessern, dann kédme bald
ein Beschwerdethread der Vampire, da dann der
Clan und die Elras sehr stark sind und wiirde man
nur die Vampire verbessern, dann hatte man
dasselbe Ergebnis.

Diese Fragen stellen sich viele Spieler und
diskutieren daruber.

Was wohl die Vampirspieler sehr zu stéren scheint
ist der Blutbug, denn wie sollen sie eine Schlacht
gewinnen, wenn sie keinen Blutvorteil haben? Es
wurde bereits eine Aktion gestartet, dass Vampire
nicht mehr sinnlos angegriffen werden sollen, da sie
sich ja schlie3lich kaum wehren kénnen. Ein
extremerer Vorschlag ist ein Rundenstopp, der so
lange andauern soll bis der Bug abgeschafft wurde.
Allerdings gibt es einen noch hérteren Vorschlag:
Nach dem Bugfix ein Neubeginn der Runde. Da
Vampire ja einen sehr groRen Nachteil haben und
ihre Blltezeit schon teilweise verpasst haben.

Ein ebenfalls heild umstrittenes Thema sind die
Silbermienenkosten, kaum einer kann es sich leisten
in einem Dorf 10 Silbermienen zu bekommen, ganz
zu schweigen von 20 Silbermienen. Doch die
Meinungen sind geteilt, viele wollen die alten Kosten
wieder, dann wollen andere das momentane System
doch behalten und schlie3lich méchten einige einen

e

Kompromiss zwischen beider Kostenversionen.
Dieses Kostenthema gilt auch fir den
Schlossausbau und auch dort gibt es genau
dieselben Meinungsfronten.

Stand: Nach dem Update

Der Blutbug ist behoben, doch noch immer rufen
Stimmen nach einem Neuanfang der Runde. Die
Begriindung lautet: Der Clan ist zu stark geworden
und die Vampire oder sonst eine Rasse kénnen sie
nicht mehr aufhalten.

Doch die Diskussionen um den Blutbug scheinen
keinerlei Ergebnisse hervorzubringen.

Und in wie weit treffen die Vermutungen zu? Im
Prinzip gar nicht, allerdings ging die Richtung von
.,mehr Farben fur die Landkarte" in die richtige
Richtung, denn wie man sieht kann man nun
innerhalb der Inseln navigieren.

Insgesamt hat sich eigentlich, im Bezug auf die
anderen Winsche, nicht viel gedndert, es wird
lediglich weiterdiskutiert ob es gut ware.

Allerdings scheint es, als wiirden die Silbermiene
und Schlossausbauten etwas billiger werden.

Neue Graphiken:

Dank Assuri werden die Clan und die Vampierspieler neue
Schlossgraphiken erhalten. Sie sind sehr gut mit Einzelheiten

Geschmiickt und sehen wunderbar aus.

Die wohl gréfite Unterschied der Graphiken liegt wohl auch

gerade in diesen Einzelheiten.
Hier das Clanschloss, wenn es voll ausgebaut ist:
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Wie man sieht stehen hinten nun Einzelheiten wie Baume,

Blische oder Steine.




Der Chat von VDO

Die aktuellen #vampiresdawn Stats vom Chat
Neben Vampires Dawn Online selbst und dem Forum gibt es auch noch den Chat,
wer wissen will, wer dort am aktivsten ist und worlber da so alles geredet wird, sollte
sich diese Tabelle nicht entgehen lassen.

Nick

1 Saimon

2 @Tyrfing

3 %Kavijaahr
4 +pZero

5 Resham

6 @Blackyl
7 Meman

8 @Kuenocks

9 +Mighty_Abraxas -3234

10 VVVhity
11 @Pa

12 Bi_inny
13 @Loeffler

14 Buenny

15 @aaron2005
16 Thamus
17 @Cron0

18 %Freierfall

19 @Assuri
20 s_bot

21 Melwasul
22 @Sogil

23 TrunX_

Anzahl der Zeilen

15171

R 50

[
I 736
6169
Rlis697
4359
R3666

B2064

W1781
W1696
Bi1419

l1411

B1401
Bi39s
Bi217

l1201

1154
N1007
1000
loss

hoas

24 @Schwerter-Bot |898

25 +Shades
26 Vallen
27 Skyfer
28 [mLz]
29 baer_L
30 [Blacky]

k749
ls75
ls30
Isso
Is57
I533

Zufallig ausgewahlte Zitate



Die letzte Seite

Habt ihr Kummer oder GriRe? Kavi's Kummerkasten steht bereit.
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Das war es dann mit der ersten Ausgabe der Vampires Dawn Online Zeitung.
Wir hoffen sie hat euch gefallen.

Artikel geschrieben haben: Kavijaahr, Pascal und Schwerterfeste. Die Graphiken
wurden erstellt und bereitgestellt von Assuri.

Wir bitten um Antworten von unseren Artikeln, wenn ihr zu ihnen eure Meinung
auflern wollt schreibt einen Brief an Schwerterfeste.

Ansonsten tut es uns leid, dass ihr so lange auf diese Ausgabe warten musstet.

Nun viel Spal® und bis zur nachsten Ausgabe.




